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Objetivo principal del juego

Superar los 5 escalones, cumpliendo los objetivos propuestos en cada uno de ellos, donde se
evaluaran conocimientos y destrezas, tanto en oftalmologia como en otros tipos de habilidades
del residente.

Escalones

1° Escaldn: “Sabelotodo”. Contestar correctamente una pregunta de oftalmologia clinica en
modalidad multiple chorice. Se realizaran 2 preguntas por equipo, y solo los equipos que
respondan bien ambas preguntas podran avanzar al escalén siguiente.

2° Escaldén: “El mas famoso”. Se mostraran 2 personajes conocidos publicamente y un integrante
del equipo (designado por ellos mismos) debera decir cudl de los dos tiene mas seguidores en
Instagram. Se dara una Unica oportunidad para responder. El equipo que responda correctamente,
subird al siguiente escaldn; el que responda mal, quedara eliminado.

Escaldn Bonus Track: Previo al 3° Escaldn, los equipos tendran 20 segundos para recordar y escribir
palabras relacionadas con una tematica oftalmoldgica que sera develada en el momento de jugar
odas las abreviaturas que usamos a diario en oftalmologia. Los equipos que consigan mayor
cantidad de respuestas correctas se enfrentardn a los ultimos (ejemplo: el primero enfrentara al
ultimo).




3° Escaldén: “Preguntas anatdmicas por aproximacién”. Se enfrentaran dos equipos (los grupos se
formaran segun el escaldn “Bonus Track”): el que mas se acerque a la respuesta correcta de los
dos serd el equipo que avanzara de escaldn, y asi con todas las duplas formadas.

4° Escalén: “Punteria”. Conseguir la mayor cantidad de puntos en el tiro al blanco. Los
participantes tendran un tiro por cada integrante del equipo (es decir, 3 tiros) para recolectar la
mayor cantidad de puntos que sea posible. Los dos equipos que consigan la mayor cantidad de
puntos avanzaran al 5° Escaldn.

5° Escalén: “Acomodados”. Escalén didactico sorpresa.

Preparacion del juego

e (Cada equipo estara compuesto por 3 participantes en el 1 escaldn.

¢ No hay limites a la cantidad de equipos.

e El orden de participacion corresponderd al orden de inscripcion de los equipos. En caso de
no poseer el orden de inscripcién, se procedera a realizar un sorteo para decidirlo.

El juego

Los equipos se turnardn para participar. En caso de superar el escalén, avanzaran al siguiente. En
caso de contestar de forma errénea, seran eliminado del juego. En los escalones 1, 2 y 3, el tiempo
limite para contestar sera de 30 segundos. En el Escaldn 4°, sera por cantidad de tiros y puntos
obtenidos, y en el 5°, serd el equipo que complete el juego mds répido.

Fin del juego
El juego termina cuando los participantes completan el tltimo escalén, donde el equipo que
consiga cumplir el objetivo asignado en el menor tiempo serd el ganador.

Extras

e En el 3° Escalén, en caso de permanecer un niumero par de equipos, se enfrentardn a otro
grupo para ver quién avanza a la siguiente instancia.

e Encasode ser un nimero impar, se sorteara en el momento quiénes seran los equipos
que se enfrentardn a mas de un grupo.

e Enel4° Escalén, en caso de que varios equipos empaten en puntaje, se llevara a cabo una
“ronda de eliminacion”, consistente en preguntas extra.



